Momento de Conflito (Resposta)
- A TX aumenta para 3 ao receber proposta de barganha.
Isenção de Impostos (Ação)
- Cancela impostos por 3 rodadas.
-Aumento de Impostos (Resposta)
-Aumenta impostos em mais 50% por 3 rodadas.
Ação Renovadora (Ação)
- Descarte as ações da sua mão e puxe a mesma quantidade que tinha anteriormente.
Maré de azar no Cassino (Ação)
- Perde 5.000 Diamantes
Influência Renovada (Acontecimentos)
- Sua Influência  vai para 5.
Reajuste de Impostos (Ação)
- Duplica os impostos do adversário  por 3 turnos.
Vitória Merecida (Resposta)
- Negue um ataque do inimigo e o contra-ataque.
Flanquear e Destruir (Ação)
- Conquista  automaticamente um território inimigo que estiver ao lado do seu.
Tratado de Paz  (Ação)
- Abaixa a TX para 1 ao barganhar com o adversário.
Visita do Papa (Acontecimento)
- Sem influência por 2 turnos.
Jogada de Oportunidade (Ação)
- Duplica o poder das tropas por 1 turno.
Bom Negócio (2 cartas) (Acontecimento)
- Valor da Barganha cai pela metade.
Queda da Bolsa (2 cartas) (Acontecimento)
- Retira 2.000 Diamantes.
Negociação mal Sucedida (2 cartas) (Ação)
- Impede o jogador alvo de barganhar por 1 turno.
Revelação (Acontecimento)
- Revela 1 terreno oculto apenas ao dono da ação.
Desertor (3 cartas) (Acontecimento)
- Perda de 20 soldados.
Discurso Moralista (3 cartas) (Acontecimento)
- Adiciona 20 soldados.
Treinamento Avançado (Ação)
- Transforma 50 milícias em 25 soldados.
Herança de Família (Ação)
- Ganhe 1 comércio gratuito.
Anula Influência (Resposta)
- Remove  a Influência que o jogador alvo estiver prestes a ganhar.
Carta 2º Chance (Resposta)
- Esta carta permite ao jogador uma segunda rodada em combates militares.
Ações da Bolsa (2 cartas) (Acontecimento)
- Adiciona 2.000 Diamantes.
[bookmark: _GoBack] Sorte Grande (Acontecimento)
- Ganhe 1 território próximo aos seus. 
