Objetivo do jogo: Vitória
 - Meios de obtê-la
 - Conquistar por riqueza: Tornar-se o  mais rico e manter-se assim por 8 rodadas consecutivas.
 -Conquistar por poderio: Tomar para si 8 territórios.
	
Regras:
 - Montar o tabuleiro:
 - Imprima a arte sendo: 6(seis) áreas Nobres, 7(sete) áreas Comercio e 7(sete) áreas                                                                                                                                          de Periferia
 -Embaralhe e monte as 20(vinte) peças viradas para baixo
 - Corte as duas imagens, Caveira com duas espadas e guerreiro com escudo e as dobre ao meio, contanto que uma fiquei de costas para a outra.

Cartas:
[bookmark: _GoBack]-Cada jogador começará com 3(três) cartas, após o uso de 1(um) ele obrigatoriamente terá de pegar outra até completar as 3.
-O restante das cartas ficaram viradas para baixo ao lado do tabuleiro, ao término das cartas, embaralha-se todas as cartas usadas e as recoloca no mesmo lugar de inicio.
-Há uma carta com duas faces, uma representa ataque e a outra defesa. (respectivamente, caveira com espadas e guerreiro com escudo)
-Quando a Caveira com espadas estiver para cima, poderão ser usadas todas as cartas, de ação, resposta, acontecimentos e arrecadação e pagamentos de impostos.
-Quando o guerreiro com escudo estiver para cima, não será permitido o uso de nenhuma carta, apenas as ações militares, comerciais e influenciais. 
-Há três tipos de cartas, Resposta, Ação e Acontecimento.
-Ação: Você poderá usar apenas no seu turno.
-Resposta: Pode ser usada em qualquer momento do jogo para afetar algum jogador.
-Acontecimento: Assim que tirado é automaticamente usado na frente dos jogadores.

Inicio:
 
-Cada jogador começa com 2.500 diamantes.
-Cada jogador escolhe 1(um) território para revelar no começo.
-Cada jogador pagará impostos a cada 2(duas) rodadas para cada território que este possui e receberá também os impostos.
Impostos:
 Área nobre (500), comercio (300), periferia (150). Sendo isso valor base para o primeiro território desse tipo, soma-se +50 para cada território igual que o jogador possua a mais e para cada guerreiro que o jogador possuir somar +1 ao imposto.
	
Preço de Terreno:
   -Será o preço dividido em duas rodadas, o jogador pagará metade do requerido em uma rodada e o restante na próxima.
      -Área Nobre        :1100 - 1100 =2200
      -Área Comercial  :600  - 600  =1200
      -Área Periferia     :300  - 300  =600  

Influência:
-A influência é dividida em dois tipos(Política e Respeito populacional(RP))
-Quando um jogador conquistar 20(vinte) pontos de influência em 1(um) território é considerada a conquista do território.
-A influência só passa a valer quando o jogador conquista o 3º território
-A influência só surte efeito em territórios adjacentes
-Se a influência Política ou RP chegar a zero a TX torna-se igual a 1(um)
-A influência é tomada pela seguinte fórmula: Força de Ataque(FA=1D10) - Força de Defesa(FD=1D10) = Pontos de influência.
-Os pontos de influência seguem a seguinte tabela: Nível 5(0 pontos), nível 4(4 pontos), nível 3(8 pontos), nível 2(12 pontos), nível 1(16 pontos) e nível 0(20 pontos)
-Para recuperar a influência perdida necessita de alguns pontos
- Influência Política: Aumento do exército
- Influência RP: Comprar mais lojas
	
  - Barganha:
 -Cada jogador pode barganhar cada território uma única vez por turno
-Para conquistar o território o jogador terá que barganhar o mesmo território 2(duas) vezes(TX)
-Cada território difere no valor da taxa de barganha entre si, sendo Nobre(1000), Comercio(400) e Periferia(300)
-Os jogadores podem adquirir dinheiro colocando lojas em seus territórios e depois evoluindo-as para torres empresariais
 -Lojas: mínimo de 1(um) território de cada tipo, 1.500 diamantes
 -Torre Empresarial: mínimo de 3(três) lojas, 2(dois) territórios iguais, 2.500 diamantes
 -Cada loja gera por turno um valor de 500 diamantes e a torre empresarial gera 1500       diamantes
	
  Tropas:
    -Cada território pode ter no máximo 100(cem) tropas, dividindo-se em 50(cinquenta) milícias e 50(cinquenta) soldados
-As milícias são conquistadas com dinheiro
-Os soldados são treinados com dinheiro e milícias(A milícia torna-se soldado)
Recrutamento:
-Milícia: 100(cem) diamantes = 10 milícias, Força de Ataque = 1
	   -Soldado: 500(quinhentos) diamantes + 10 milícias = 10 soldados, Força de Ataque = 2
 
  Alianças:
-Aliança militar: Decisão dos jogadores.
-Aliança comercial: Quando os jogadores fazem esse pacto, ganham um bônus adicional de 100(cem) nos lucros comercias para cada comércio.


Adicional: Tabela de Influência
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