Chaos Control
Manual de Regras

Jogadores:  2-4
Tempo:  45-60 minutos
Idade: 10+

Componentes
20 peças hexagonais
50 tokens de Poluição
50 tokens de Natureza
20 tokens de Energia
1 dado de 6 faces
1 saco para sorteio das peças hexagonais

Setup
Coloque na ficha de dado, 3 tokens de peças, 1 de poluição, 1 de natureza e 1 de cidade. A ordem não importa. Exemplo: o 1 do dado representará a poluição, o 2 a natureza e assim por diante.
Sorteie uma peça hexagonal para ser o início.
Como jogar
O objetivo do jogo é juntar 5 pontos de progresso.
Começando pelo primeiro jogador e em sentido horário, cada jogador deve seguir os seguintes passos:
1. Rolar o dado
2. Ativar o resultado do dado
3. Gastar ou não energias
Ativando o resultado do dado
O dado poderá ter 4 ativações diferentes, são elas:
A. Peças: O jogador deve escolher onde colocar a próxima peça e sortear uma peça nova para colocar na mesa. Ao colocar, a peça recebe o número de tokens indicado nela.
B. Poluição: Todas as peças de usinas (Nuclear, Hidroelétrica e de Carvão) na mesa são ativadas, ou seja, elas recebem o número de tokens indicado nela. Caso tenha ultrapassado o máximo, ela adiciona mais um token de poluição onde a seta indica. Se o local indicado já estiver com a capacidade máxima, deverá ser virado. Se não houver usinas ainda na mesa, deve-se sortear mais uma peça hexagonal.
C. Natureza: Todas as peças de natureza (Florestas, Planícies e Montanhas)  na mesa são ativadas, ou seja, elas recebem o número de tokens indicado nela. Caso tenha ultrapassado o máximo, ela adiciona mais um token de natureza onde a seta indica. Se o local indicado já estiver com a capacidade máxima, deverá ser virado. Se não houver peças de natureza ainda na mesa, deve-se sortear mais uma peça hexagonal.
D. Cidade: Todas as peças de Cidade na mesa são ativadas, ou seja, elas recebem o número de tokens indicado nela, no caso um de token de natureza e um de poluição. Caso tenha ultrapassado o máximo, ela vira uma Ruína e a peça hexagonal deverá ser virada. Se não houver peças de Cidade ainda na mesa, deve-se sortear mais uma peça hexagonal.
Após executar uma das ações descritas, devemos remover dois token de natureza para cada poluição na peça hexagonal.
Gastando energias
O jogador poderá gastar as energias em consenso com os outros jogadores. As opções são:
- Gastar 2 energias para trocar a face do dado
- Gastar 1 energia para girar uma peça hexagonal
- Gastar 3 energias para remover 4 tokens de natureza ou 2 tokens poluições
- Gastar energias por 1 progresso segundo a tabela abaixo:
1º progresso custa 2 energias
2º progresso custa 3 energias
3º progresso custa 3 energias
4º progresso custa 4 energias
5º progresso custa 5 energias (a troca só pode ser feita com 2 cidades ativas)
Obs: Somente é possível trocar energias por progresso se tiver cidades na mesa. Não podem ser Ruínas.
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