ARVAR
Il y a 6 factions :

· Elfes : originaire du royaume de Caelwyn, ces créatures sylvestres sont d'excellent archers.

· Orque : du désertique royaume d'Orchrist, ils misent beaucoup sur l'infanterie.

· Troll : venant des montagnes du Nostradrama, ces créatures massives comptent sur leurs tailles pour enfoncer les bâtiments ennemis.

· Humain : habitants le royaume d'Ilwan, les humains possèdent une bonne infanterie.

· Nain : occupant le royaume d'Orami, ces petits Hommes possèdent une armée polyvalente.

· Gobelin : originaire du royaume souterrain de Dindankav, ces petites créatures sont de bon archers.

Règles :
– L'objectif est de contrôler un maximum de territoire.
– Chaque joueur possède 5 cartes : 2 cartes infanteries, 2 cartes archeries, 1 carte artillerie.
– Chaque carte représente un bataillon et le numéros sur les carte représente le nombre de soldats composant le bataillon.
– Lors d'un combat entre deux cartes de deux factions ennemies, la carte avec le nombre le plus important gagne la bataille. La carte perdante est donc éliminée.
– Il y a possibilité de faire alliances entres différentes factions. Néanmoins, certaines factions ne peuvent pas s'allier :

· Les nains et les gobelins

· Les humains et les orques

· Les trolls ne peuvent s'allier qu'avec les orques, étant donné que les orques sont les seuls à pouvoir communiquer avec eux
