
GLOBAL GAMES JAM 2015
Título del juego: Dinos ¡Qué hacer!
Logotipo: 
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Sistema de juego: Puzzle Plataforma.
Tipo Edad: 1 a 99 años.
Sumario básico: El juego se desarrolla, en un místico nido de las hormigas ubicado en un extraño planeta, donde el jugador deberá atender a las necesidades urgentes y crecientes de sus heroínas las hormigas.
Estructura del juego: El juego está dividido en 4 etapas o escenarios, estas etapas se irán activando a medida que el tiempo vaya pasando y el jugador no haya descuidado los eventos anteriores, se irán así develando las 4 participantes del  juego, ¡Nuestras queridas hormigas!. 
Historia:
La Tierra, Año 2048, la raza humana cansada de las hormigas crea un potente químico que es esparcido por todo el mundo, las hormigas del mundo entero mueren a causa de este químico (si, mueren, no estaban esperando que se conviertan en zombies no??), solo un pequeño grupo logra salir del planeta y sobrevivir.
Viajando por meses por el espacio en su nave hipersónica hecha de hojas de mora y palos de pino. Nuestras heroínas llegan a un planeta desconocido, saben que son las ultimas de su especie, instalan su hormiguero y solo ellas sabrán q aventuras  les aguardan.

Etapas:

1ra Etapa: La hormiga exploradora (volando). Esta hormiga tiene la tarea vigilar el espacio aéreo del nido. Debe esquivar obstáculos que se le van acercando de forma horizontal, obstáculos curiosos si cabe mencionar.
[image: ]
2da Etapa: La hormiga fontanera. Esta hormiga tiene la tarea de evitar que el agua proveniente de la superficie llegue a las partes inferiores del nido. Con su palangana biónica intenta atrapar todas las gotas que de la superficie llega. Llegado un momento “Juanis la palangana” debe ser desagotada en un particular lugar.
[image: ]
3ra Etapa: La hormiga obrera, esta hormiga tiene la tarea de reconstruir el nido que se va deteriorando con el tiempo y por particulares personajes que van apareciendo. Nuestra 3ra heroína debe de sacar tierra de un lugar y colocarlo en uno nuevo que ha desaparecido.
[image: ]
4ta Etapa: La hormiga mucama. Esta hormiga tiene la honorable tarea de alimentar a la reina hormiga, tarea que no es nada fácil ya que las hormigas cocineras no están muy lucidas y llegan ciertos alimentos que no lo son. Nuestra mucama “María” debe alimentar y desechar los residuos.
[image: ]
Jugabilidad: El juego contendrá una pantalla de inicio Splash y logo, donde se muestra un mensaje “presiones cualquier tecla para iniciar”.
El jugador deberá comandar a las hormiguitas indicandoles en qué lugar deberían estar para cumplir con su objetivo, todo por medio del mouse.
Experiencia del juego: Lo que se trata de lograr con este simpático juego, es generar en el jugador la sensación de ser superado por el exceso de tareas o situaciones a atender, llevándolo a decir en voz alta “¡¡¡Y ahora que hago!!!”.
Mecánicas del juego: Se ve afectada por el tiempo ya que es él quien desbloquea los distintos niveles de forma progresiva, también se ve afectada la velocidad del mismo.
Enemigos: Los enemigos son variados según la etapa o área.
Personajes:

Hormiga Exploradora: Debe defender fuera del hormiguero, el objetivo es esquivar objetos que pasa volando por la superficie.
Los objetos que vuelan pueden ser variados e ilógicos.
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Hormiga Fontanera: Debe evitar que se llene de agua el Hormiguero.
Los objetos que se precipitan son gotas provenientes de la superficie.
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Hormiga Constructora:, existen 4 intrusos “termitas u otros” que intentan ingresar al nido, estos van provocando hoyos en esta etapa en zonas localizadas.
[image: ]
Hormiga Mucama: Esta debe alimentar a la hormiga reina con el alimento correcto, y desechar los incorrectos.
Modo distinguido de jugabilidad: Uso del mouse para comandar a las hormigas.
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