

	Spēlei nepieciešams:
· Kāršu komplekts;
· Taimeris;
· 4 spēlētāji.
 	Spēles gaita:
1. Sadaliet vārdu kartītes atsevišķās kaudzītēs katrai komandai. Spēles laikā, kamēr tiek minētas kartiņas, kartiņas lasītājs nevienam nerāda kartiņas saturu.
2. Sava gājiena laikā komanda izvēlas spēlētāju, kurš paskaidro vārdus pirmajā kārtā. Šis spēlētājs paņem no kaudzītes piemērotu daudzumu kartīšu (10–15).
3. Tiek uzlikts taimeris uz 1 min, un spēlētājs sāk nolasīt augšējo kartītes daļu. Kad komanda uzmin pareizo atbildi, spēlētājs noliek kartīti uz galda un sāk lasīt nākamo vārdu.
4. Kad pagājusi minūte, tad ir jāapstājas minēt šo kartiņu. Ja gadījumā turpina minēt, pretinieku komanda var pievienoties minēšanas procesā. Komanda kura atrod pareizo atbildi iegūst punktu.
5. Ja kartiņa netiek atminēta, bet tiek nolikta malā, tiek atņemts 1 punkts.
6. Spēle beidzas kad viena no komandām sakrājusi 13 punktus. 


Vārdu kartītēs Ievērojiet! 
Vārdi nav sakārtoti noteiktā secībā. Uz kartītēm var būt darbības vārdi, īpašības vārdi, lietvārdi, personvārdi, vietvārdi un krāsu nosaukumi. Spēles laikā pirms vārds tiek atminēts, nedrīkst nolasīt pareizo atbildi, kas atrodas kartiņas apakšā.
Lai veicas! 

	
