Luật chơi BrAWs – Break the Alien’s Waves
I. Giới thiệu
II. Thành phần của game:
· 1 map
· 1 hộp
· [bookmark: _GoBack]18 lá “Collapsed”
· 21 lá “Wave”
· 6 lá “Code”
· 13 lá “¿”
· 6 token
· 2 cube token
· 17 mepples: 10 đỏ, 2 xanh lá, 2 xanh nước, 2 đen, 1 vàng 
· 6d6 đỏ, 1d6 xanh nước, 1d6 xanh lá, 1d6 đenVị trí của thành phố

III. Map 
[image: ]
Đường kết nốt 2 thành phố


Vị trí đặt lá thành phố



12 đợt tấn công của Alien









IV. Các lá bài
1. Bài “Collapsed”: Đây là các lá bài thành phố mà chúng ta cần bảo vệ. Lá bài ghi thông tin của thành phố. Mỗi thành phố có kèm hình ảnh và 3 thông tin cơ bản: Tên thành phố, sức chứa số alien trong thành phố (máu của thành phố), loại sóng để kích hoạt vòng bảo vệ của thành phố.
[image: ]Tên thành phố

Sức chứa (máu)






Loại sóng



2. Bài “Wave”: Các lá bài chia cho người chơi với 3 loại chính là sóng ngắn, trung, dài. Lá bài dùng để dò thành phố, kích hoạt vòng bảo vệ của thành phố, giết quái ở thành phố
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Sóng dài[image: ]
Sóng trung[image: ]
Sóng ngắn


3. [image: ]Bài “Code”: Lá bài dùng để che hộp gieo xúc xắc xác định thành phố sẽ bị tấn công. Lá có 3 loại chính sóng ngắn, trung, dài




Sóng dài[image: ]
Sóng trung[image: ]
Sóng ngắn


4. Bài “¿”: Các lá bài sự kiện của Alien. Mỗi lá bài có một chức năng riêng 
Thêm 1 Alien xâm lượt chỉ cho lượt tiếp theo và bốc thêm 1 lá “¿”
Alien thường: Có 1 máu
Tăng thêm 1 thành phố bị tấn công bởi Alien (Alien thường)

[image: ][image: ][image: ]
[image: ][image: ][image: ]Alien đặc biệt (Magnetien): Có 2 máu. Mỗi lượt nó hút tất cả các Alien ở thành phố kết nối với thành phố nó đứng về phía mình (trừ Bigien) 
Alien đặc biệt (Bigien): Có 2 máu. Đẩy tất cả các alien khác ra khỏi thành phố nó đứng
Alien đặc biệt (Eatien): Có 1 máu, với mỗi lượt nó sẽ cắn thành phố mất 1 máu


[image: ]Vô hiệu hóa sóng : bốn người chơi phải bỏ tất cả số lá sóng trên tay ứng với hình sóng bị gạch. Các thành phố có vòng bảo vệ kích hoạt bởi sóng bị gạch cũng phải bỏ vòng bảo vệ. VD : thành phố số 2 đang có vòng bảo vệ kích hoạt bởi sóng dài. Lá vô hiệu hóa sóng dài được rút ra. Tất cả người chơi phải bỏ hết lá sóng dài trên tay và vòng bảo vệ được kích hoạt bởi sóng dài ở thành phố số 2 cũng phải bị loại bỏ






V. Chuẩn bị game:
1. Trải bàn đồ ra giữa.
2. Xào các là bài “Collapsed” sau đó chọn bất kì 6 lá bài và đặt ngẫu nhiên lên 6 ô trống thành phố ở trên bản đồ (nên theo tỷ lệ các lá 2 máu x2, 3 máu x3, 4 máu x1).
3. Đặt 1 mepple vàng lên cột bên trái bản đồ để đánh dấu các đợt tấn công của alien.
4. Đặt các chồng bài “Wave”, “Code” và “¿” xung quanh bản đồ sao cho dễ bốc bài. 
5. Chia lá bài “Wave” ra 4 phần tượng trưng cho 4 coder. Mỗi coder được phát ngẫu nhiên 3 lá. 
6. [image: ]Game sẽ bắt đầu bất kỳ ai, người chơi sẽ tự quyết định với nhau











VI. Lượt game: Người chơi lần lượt theo hướng chiều kim đồng hồ cho đến khi game kết thúc. Mỗi một lượt người chơi đó phải chơi theo thứ tự
· Lượt của Alien: Gieo 1 xúc xắc màu đỏ được đặt trong hộp kín được che bởi 1 lá “Code” (để mặt ngửa”
· Lượt Coder: Thực hiện 5 hành động
· Lượt của Alien: Điều quân và bốc lá bài “¿”
1. Các hành động của Coder
· Bốc bài cho đến khi đủ 3 lá bài (bốc thêm số lá thưởng ứng với số Alien đặc biệt được thêm vào)
· Chọn 1 trong 3 cách đổi bài sau:(Tùy chọn)
+  Đổi 1 lá bài trên tay của mình với 1 người chơi bất kỳ (phải có sự đồng ý giữa 2 bên)
+  Bỏ 2 lá bài trên tay để bốc lá bài đầu tiên trên chồng bài “Wave”
+  Bỏ 3 lá bài trên tay để bốc 1 là bài bất kì trong chồng bài bỏ
· Dò tần số liên lạc của Alien để tìm ra thành phố sắp bị tấn công (Tùy chọn). Sử dụng lá “Wave” tương ứng với loại sóng yêu cầu trên lá “Code” là thành công, sẽ được nhìn xúc xắc trong hộp và các Coder có thể thay đổi lộ trình của tàu của địch đến thành phố bất kì mình muốn. Số tàu có thể thay đổi lộ trình tương ứng với số là “Wave” đánh ra ứng với lá “Code” của lượt đấy. Điều khiển Alien thường bằng 1 lá Wave, Alien đặc biệt 2 lá Wave. Nếu đã thay đổi lộ trình tàu thì người chơi sẽ không được kích hoạt vòng bảo vệ của bất kì thành phố nào.  VD: Bạn biết có 2 tàu thường sẽ đến vào cuối lượt này lá “Code” là sóng ngắn. Đánh 1 sóng ngắn để được xem được lộ trình và có thể điều khiển 1 tàu của địch (tùy chọn), nếu muốn điều khiển nốt tàu còn lại phải đánh thêm 1 lá sóng ngắn nữa. Nếu có 2 tàu là tàu thường với tàu đặc biệt, bạn đánh 1 lá sóng ngắn để mở ra xem và muốn thay đổi lộ trình của tàu đặc biệt chứ ko phải tàu thường thì phải đánh thêm 1 lá sóng ngắn để điều khiển tàu đặc biệt đến thành phố mình chọn.
· Tiêu diệt Alien có trong thành phố. Đánh “Wave” trên tay tương ứng với loại sóng ở thành phố yêu cầu sẽ khiến Alien trong thành phố đấy mất 1 máu.
· Kích hoạt lá chắn bảo vệ của thành phố. Đánh “Wave” trên tay tương ứng với loại sóng ở thành phố yêu cầu để kích hoạt. Vòng bảo vệ sẽ khiến Alien xâm nhập thành phố đấy mất 1 máu. (Không được kích hoạt thêm lá chắn khi lá chắn ở thành phố đấy đang kích hoạt, lá chán bị loại bỏ ngay lập tức khi có Alien xâm nhập vào)
2. Các hành động của Alien
a. Hành động trước lượt Coder:
· Gieo xúc xắc đỏ (vàng, đen, xanh) ứng với số quái sẽ đổ bộ đến trong hộp kín được che bởi lá “Code”
b. Hành động sau lượt Coder: 
· Điều quân đổ bộ xuống thành phố. Số Alien vượt quá sức chứa của thành phố thì thành phố sẽ nổ tung (phá hủy thành công) và di chuyển cùng nhau về hướng thành phố có số liền trước hoặc liền sau thành phố đã bị phá hủy (Alien sẽ hướng về phía thành phố an toàn không có kích hoạt phòng thủ. Nếu 2 thành phố di chuyển đến không có bẫy hoặc cả 2 có bẫy thì dùng xúc xắc 6 mặt để quyết định nếu ra lẻ thì đến thành phố liền trước còn chẵn thì tiến đến thành phố liền sau. VD: Số Alien xâm nhập vượt quá sức chứa của thành phố ở vị trí số 3. Thành phố số 3 bị phá hủy và Alien sẽ cùng nhau hướng về thành phố 2 và 4. Thành phố 2 được kích hoạt vòng bảo vệ còn thành phố 4 thì không. Alien sẽ hướng về phía thành phố 4. Nếu thành phố 4 không chứa được team Alien đi đến sẽ tiếp tục nổ và sẽ tiếp tục hướng về thành phố 3 hoặc 5. Xin chúc mừng bạn đã tạo ra combo nổ dây chuyền cho team Alien và đem về chiến thắng cho đội bạn).
· Bốc lá bài trên cùng từ chồng bài “¿” và thực hiện chức năng tương ứng với mỗi lá bài.
VII. Kết thúc game:
	Thua
	Thắng

	Alien phá hủy được 3 thành phố
	Bảo vệ 4 thành phố không bị phá hủy sau 12 lượt chơi



VIII. Thứ tự chơi
1. Gieo xúc xắc kín trong hộp được che bởi lá “Code”
2. Bốc bài “Wave” lên tay cho đến khi đủ 3 lá và lá thưởng (nếu có)
3. Đổi bài theo 1 trong 3 cách
+  Đổi 1 lá bài trên tay của mình với 1 người chơi bất kỳ (phải có sự đồng ý giữa 2 bên)
+  Bỏ 2 lá bài trên tay để bốc lá bài đầu tiên trên chồng bài “Wave”
+  Bỏ 3 lá bài trên tay để bốc 1 là bài bất kì trong chồng bài bỏ
4. Dò thông tin thành phố
5. Tiêu diệt Alien
6. Kích hoạt vòng bảo vệ
7. Alien điều quân (Alien chết, thành phố phá hủy, Alien đặc biệt thực hiện chức năng, Alien di chuyển tất cả đều thực hiện trong lượt này)
8. Bốc là bài đầu tiên từ chồng bài “¿”
9. Đẩy meeples waves
IX. Các trường hợp gặp trong game
· Hai Alien nam châm ở thành phố có kết nối với nhau. Gieo xúc xắc lần lượt ứng với mỗi con, nếu xúc xắc của con nào nhỏ hơn thì sẽ bị hút về phía con có xúc xắc lớn hơn.
· Alien nam châm và Alien đẩy quân ở cùng một thành phố thì Alien nam châm sẽ bị đẩy đi khỏi thành phố. Alien nam châm không có khả năng hút Alien đẩy.
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Sóng ngắn 
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