Global Game Jam 2018
Projeto: Pelejador
Integrantes: 
· Design: Bruno Saraiva e Caio Crassus
· Arte: Ana Beatriz
Ficha técnica:
· 2 – 4 Jogadores
· Tempo estimado 30min
· Idade 8+
Numa época de bons investimentos, empreiteiras disputam o mercado imobiliário enviado seus trabalhadores “funcionários” para coleta de recursos e construções de conjuntos habitacionais. No final a que se mostrar mais capacitada dominara o mercado.
Objetivo do Jogo
Cada jogador assume o papel de uma empresa empreiteira que deve alocar seus funcionários em serviço de busca, coleta e construção de conjuntos habitacionais. Ao final o jogador que conseguir maior quantidade de pontos em três construções vence a partida. 

Elementos do jogo:
· 6 Fichas que representam os seguintes recursos: Madeira, areia, brita, ferro, mármore e água.
· 120 Fichas de referência – 20 para cada tipo de recursos (Madeira, areia, brita, ferro, mármore e água);
· Fichas de construções: 
· 10 de Casa comum, 
· 5 de Casa Duplex, 
· 4 de Condomínio de casas, 
· 3 de Edifício, 
· 2 de Mansão.
· 16 dados que representam os trabalhadores;
· Corredor de dados – que representa a fila de troca de turno dos trabalhadores;

Preparação:

· Pegue todas as fichas de recursos e arranje em um mesmo espaço ou próximas umas das outras;
· Separe e arrume todas as fichas de referência de recursos de forma que fique fácil a coleta entre os jogadores;
· Separe e arrume as fichas de construção por tipo e coloque próximo ao jogadores;
· Distribuição de dados entre os jogadores:
· Para 2 jogadores: Cada um recebe 4 dados;
· Para 3 jogadores: Cada um recebe 2 dados e deve ser descartado 2 dados;
· Para 4 Jogadores: Cada um recebe 2 dados;
· Importante: Em todas as situações de separação de dados para os jogadores o restante deve ser rolado e arrumado em fila no “Corredor de dados”. 

Progressão da partida
Antes de começar a partida deve ser definido o primeiro jogador, o qual pode ser feito à escolha entre os jogadores ou definido pela soma da rolagem de dois dados.
A partir da definição do primeiro jogador será feita a seguinte sucessão de turnos:
· O jogador deve rolar todos os seus dados e depois escolher entre as seguintes opções:

a) Trocar um de seus dados;
b) Realizar a ação de construção;
c) Recolher recursos.

a) Trocar dados (trabalhadores): Para esta ação escolha um e apenas um de seus dados sem alterar o resultado, colocando-o no final da fila de dados do “Corredor de dados” ao final receba um novo dado, devendo usar o mesmo com o a face voltada para cima, ou seja, com o resultado que sair da fila. 

Essa ação exige que após a troca no “Corredor de dados” o jogador escolha uma entre as 6 fichas de recurso e coloque o seu trabalhador “dado” simbolizando que o mesmo está focado na obtenção daquele recurso.

A alocação do trabalhador na ficha de recurso deve obedecer os seguinte critério:

· Se a ficha de recurso estiver desocupada o trabalhador pode ser alocado sem problemas, porém caso a ficha de recurso esteja ocupada o novo trabalhador só poderá ser alocado caso o seu valor do dado seja maior ou igual ao do trabalhador existente. Caso o valor do novo trabalhador for maior ao do existente este último é expulso e substituído pelo novo trabalhador, entretanto se o valor for igual ao do existente ambos podem ocupar o mesmo espaço e receber no final cada qual o seu recurso. 

Importante: Não é permitido a qualquer jogador alocar mais de um de seus trabalhadores na mesma ficha de recurso.Exemplo: O jogador A realizou a troca de um de seus trabalhadores e recebeu um novo com valor 5, ele decide alocar esse trabalhador na ficha de recurso “Madeira”, porém esta ficha está ocupada por um trabalhador do jogador B com valor 3. Nesse caso o jogador A por possuir maior valor aloca seu trabalhador na ficha “Madeira” expulsando o jogador B, que deve retirar seu trabalhador para seu espaço de jogo.
Nessa mesma situação se ambos os jogadores tivessem o mesmo valor, no exemplo em questão 5, os dois trabalhadores poderiam ocupar o mesmo espaço sem a necessidade de expulsão do outro trabalhador.


b) Realizar a ação de construção: Optando por esta ação o jogador não poderá alocar trabalhadores nas fichas de recursos, pois os trabalhadores estarão focados na construção de apenas um dos tipos de moradia.

A construção deve obedecer o seguinte critério:
· O Jogador só poderá construir um dos tipos de moradia permitido de acordo com a condição de recursos necessários. (conferir tabela de recursos e construções)
· Além de possuir os recursos necessários o jogador deve observar o custo de empenho de trabalhador para a construção do tipo de moradia escolhido. (conferir tabela de recursos e construções)
· Para a complementação de empenho de trabalhadores o jogador deve ter os seus dois trabalhadores desocupados.
· Caso o trabalhador alocado na construção não tenha o valor de empenho necessário para a realização da construção o mesmo fica impedido para ser retirado ou alocado em outra ação, afinal seus trabalhadores são focados no que fazem.
Importante: Para melhor entendimento deste exemplo consulte a tabela de recursos e construções
Exemplo: O jogador A possui todos os recursos necessário para construção de “Edifício”, ele deve conferir quais os valores de empenho de cada trabalhador que ele controla. Como o valor da construção de um “Edifício é 8 (oito), então ele deve conferir se a soma dos dois trabalhadores atende a exigência desta construção, se atender significa que o jogador terá de alocar ambos trabalhadores para a conclusão da construção, não podendo realizar outra ação, pois seus trabalhadores estão focados na construção.
Na mesma situação, caso a soma dos dois trabalhadores não atingir a exigência eles não poderão executar esta ação. Mas o jogador tem a opção de fazer um investimento de um de seus trabalhadores nesta construção, alocando o trabalhador mesmo que ele não tenha o valor exigido para a construção, em sua jogada posterior após o jogador rolar o dado do trabalhador restante ele confere se o novo resultando agora atende a exigência, caso contrário ele não conclui a ação e pode repetir processo de tentativas a cada nova jogada.


c) Recolher recursos: Esta ação só poderá ser realizada caso o jogador tenha anteriormente escolhido a ação de “Troca de dado”, conseguido alocar o seu trabalhador em uma ficha de recurso e mantido o trabalhador alocado na ficha de recurso por uma rodada.
Para obtenção do recurso basta informar que vai realizar esta ação.

Final da partida
Quando um jogador conseguir realizar três construções continue até o final da rodada para que todos tenham a mesma quantidade de turnos. 
Ao final cada jogador confere os pontos obtidos pelas construções concluídas ou em fase de construção.
O jogador com a maior quantidade de pontos vence a partida.
Em caso de empate, vence o jogador que tiver a maior quantidade de recursos não utilizadas, permanecendo o empate vence o jogador com maior valor da soma dos resultados dos dados de seus trabalhadores, se mesmo assim permanecer o empate os jogadores podem disputar numa rolagem de dado o que tirar maior valor vence.

	TABELA DE RECURSOS E CONSTRUÇÕES

	Construção
	Recursos necessários
	Empenho/Trabalhador
	Pontos

	Casa comum
	Areia + Brita
	4
	1

	Casa Duplex
	Brita + Ferro
	6
	2

	Condomínio de casas
	Areia + Ferro + Madeira
	7
	3

	Edifício
	Madeira + Mármore + Areia
	8
	4

	Mansão
	Água + Madeira + Mármore + Brita
	10
	5
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Informações adicionais: Este jogo fora desenvolvido na Global Game Jam de 2018, sede ASCENDE localizada no Centro Universitário Farias Brito (UniFB), o tema proposto foi “Transmissão”. Para atender o tema este jogo utiliza em uma de suas mecânicas a fila de trabalhadores, ou fila de dados que se encontram no “Corredor de dados”, na preparação do jogo é feita uma fileira de dados e durante as jogadas são feitas trocas de dados com esta fila simbolizando a troca de trabalhadores, ou seja a transmissão dos mesmos.
A proposta é que seja possível a reprodução deste jogo com poucos recursos, nós utilizamos papel, dados e algumas peças que representaram as construções. Estas peças podem ser caixas de fósforo, tampinhas, moedas, enfim... Até mesmos os dados podem ser feitos de papel.

Dicas: 
· No momento de teste ficou percebido que repetir as mesmas ações não traz benefícios, portanto tente em cada jogada montar uma estratégia diversificando a coleta de recursos isso trará possibilidade de construções futuras.
· Lembre-se que na ação “Troca de dados” ficar trocando dados de seus trabalhadores existentes de menor valor pela fila no “Corredor de dados” consequente em jogadas futuras estes trabalhadores irão retornar, então veja se realmente é uma boa estratégia.
· Expulsar trabalhadores serve para atrapalhar o crescimento de seus oponentes, mas deve ser ponderado se de fato é necessário o recurso que está precisando.

Tenham um bom divertimento.


