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Global Game Jam 2018
Fatec São Caetano do Sul
São Paulo
 CRIADORES

Programador -  Diel Mormac 
Arte - Gui Abel
Game Design, enredo e documentação - Nádia Aquino 
Música e efeitos sonoros - Murilo Romera


 NOME DO JOGO    

	Roborovski, the Jester


 NOME DOS PERSONAGENS

1. Jogável: Roborovski, o bobo da corte.
2. The King


 ENREDO

	Quando as luzes da casa se apagam um secreto reino emerge. E apenas o mais habilidoso dentre os heróis é capaz de manter o equilíbrio entre O Rei e seu povo. 
	 O escolhido para essa missão foi Roborovski, o bobo da corte, que precisará maratonar sobre a roda de hamster para preservar a televisão do Rei e a luz da gaiola ligadas. Só assim Roborovski será capaz de acalmar O Rei e perpetuar a paz no reino dos hamsters por mais uma noite. 


 OBJETIVO

	 O objetivo do jogo é manter a roda girando, evitando os diferentes obstáculos que surgirão durante a corrida.



 TEMA: TRANSMISSÃO

Assumindo que "transmissão" é um ato ou processo de envio entre dois ou mais pontos, criamos uma dinâmica de mecânicas que fosse o cerne do gameplay. Dessa forma o conceito foi assimilado ao objetivo do jogo: manter a transmissão de energia (a rotação) ininterrupta entre a roda e os aparelhos acoplados ao sistema (televisão do Rei e a luz da gaiola).

 FLOW

1. Mecânicas: com o pulo desviar dos obstáculos para continuar correndo na roda de hamster; e manter a energia da gaiola ligada;
a. Controles: any button;
b. Sistema de vida: representado por uma luz guia de três fases equivalente a 3 chances, localizada no centro da roda de hamster.
c. Progressão de level
i. Dificuldade: a quantidade de obstáculos aumenta progressivamente com o tempo. A cada hit sofrido a fase de luz mais externa se apaga e restringe a visão do player. Essa fase perdida só restaurará depois de certo tempo sem sofrer novo hit.
ii. Pontuação: estabelecida por sementes jogadas pelo Rei. Cada tipo de semente possui um valor diferente e ao coletar as sementes o player gerará um score único.

	Item de pontuação
	Valor
	Probabilidade (%)

	Semente de girassol 
	1
	25

	Amendoim
	1
	16

	Aveia
	1
	15

	Semente de abóbora
	1
	15

	Arroz
	1
	8

	Ervilha
	2
	8

	Semente de milho
	2
	8

	Mini-cenoura
	3
	5





 INIMIGOS / OBSTÁCULOS

 	
1. Outros hamsters, que ficam presos ao tocarem na roda;
2. Mosquitos;
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