
게임명: Virus War 
 
 
1. 배경 스토리 
온 세상에 전염병이 퍼지고 있습니다. 플레이어 모두는 전염병 환자 입니다. 플레이어들은 
각자가 가진 전염병 원인균을 교환하면서 살아남아야 합니다. 
 
2. 플레이어 수 : 4인 
 
3. 승리 조건 
총 3라운드의 게임을 마치고 나서 가장 높은 체력을 가진 플레이어가 승리합니다. 
 

 
 
4. 컴포넌트 구성 
6종류의 전염병 카드 (7/6/5/4/3/2) 
20개의 전염병 토큰 (각 종류별 3개 = 18개, X 토큰 2개) 
체력 표시 컴포넌트 플레이어 당 각 1 = 4개 
전염병 주사위 
 
5. 초기 세팅 

- 각 플레이어는 체력표시 도구를 하나씩 가진다 
- 8개의 전염병 토큰을 조합판에 배치한다 (1,2 / 3,4 / 5,6 / n,n) 
- 특수카드 4개 중 2개의 카드를 골라 전염병 카드들과 함께 섞는다. 
- 카드를 인원수 만큼 나눠 갖고, 남은 카드는 (3장이 남아야 함) 오픈 
- 각 플레이어는 2장의 전염병 카드 골라 플레이어 앞에 뒤집어 놓는다 
- 선택한 2장의 카드 외의 나머지는 모두 카드 더미에 버린다. 이 때 다른 사람들에게 

오픈할 카드 한장을 선택하여, 뒤집은 채로 이미 오픈된 카드들 옆에 둔다. 
- 모든 플레이어가 위 과정을 끝내면, 오픈된 카드들 옆 뒤집어있는 카드들을 추가로 

오픈한다. 
 
5-1) 특수 카드 
특수 카드는 총 4장이 있으며, 플레이어들이 상의하여 2장의 카드를 선택해서 게임을 플레이 
한다. 특수 카드의 종류는 크게 두가지로, 라운드마다 다른 바이러스로 변화하는 돌연변이 



바이러스 카드와, 3가지 종류의 바이러스와 함께 있으면 무조건 감염되는 슈퍼 바이러스 
카드가 있다. 슈퍼 바이러스 카드로 인해 전염병에 감염될 경우, 데미지 판정은 특수 카드가 
아닌 다른 카드가 포함된 조합의 데미지에 따른다. 
 
 
6. 게임 플레이 
플레이어 모두 전염병 주사위를 던져서 가장 위험한 전염병이 걸린 사람을 선으로 한다. 
위험한 전염병 순서 : i - ii - iii - iv - v - vi 
 
6-1) 1라운드 진행 
선이 된 플레이어1이 전염병을 교환할 플레이어2를 고른다 
두 플레이어가 자신의 전염병 카드 두 장 중 하나를 골라 동시에 교환한다. 이 때 서로의 손을 
접촉하여 바이러스를 교환한다. 
선에게 지목된 플레이어2가 아직 카드를 교환하지 않은 플레이어3을 지목, 교환한다. 
플레이어3이 아직 카드를 교환하지 않은 플레이어4를 지목, 같은 방법으로 교환한다. 
 
교환 과정을 반복한다. 이때 선은 이전 교환에서 마지막으로 지목된 플레이어4로 한다. 
두번째 교환 페이즈에서, 다른 플레이어를 지목한 플레이어는 교환한 카드를 확인할 수 없다. 
지목된 플레이어는 자신의 카드를 확인하고, 다음 플레이어를 지목해서 교환한다. 
두번째 교환 페이즈가 끝나면, 모두가 가진 카드를 동시에 오픈하고 감염 여부를 판단한다. 
 
 
6.2) 감염 여부 판단 기준 
두장의 카드가 다음과 같은 조합일 경우 체력을 잃고, 라운드를 끝낸다. 체력을 잃은 
플레이어는 체력 표시 조각 하나를 뒤집는다. 만약 체력이 0이 된 플레이어가 있다면 사망 
처리하고, 살아남은 플레이어들만 다음 라운드를 진행한다. 
i 와 ii - 데미지 3 
iii 과 iv - 데미지 2 
v 와 vi - 데미지 1 
n 과 n (같은 전염병 카드 두장) 
 
6.3) 2 라운드 진행 
2 라운드부터는 현재 체력이 가장 낮은 사람이 선이 된다. 모든 플레이어가 전염병 카드 
세팅을 끝낸 후, 선이 된 플레이어가 전염병 조합의 전염병 토큰 중 선택한 2개의 토큰의 
위치를 바꿀 수 있다. 이후 진행은 1라운드와 같다. 
 
6.4) 3라운드 진행 
만약 2라운드에서 사망한 플레이어가 나온 경우, 사망한 플레이어를 제외하고 3라운드를 
진행한다. 만약 2라운드에서 두 명의 플레이어가 사망한 경우, 특수 상황 2의 규칙에 따라 
3라운드를 진행한다. 
 
7. 게임 종료 
3라운드까지 게임 플레이를 모두 마친 후, 가장 많은 체력이 남아있는 플레이어가 승리한다. 
동률일 경우, 3라운드에서 감염 여부를 판단했을 때 보다 덜 위험한 전염병(전체 카드 수가 더 
많은 전염병 : vi - v - iv - iii - ii - i 순)을 가지고 있었던 플레이어가 승리한다. 
 



 
* 특수 상황 1 
한 라운드에서 감염된 사람이 한 명도 없을 경우, 전염병 주사위를 두번 굴려 추가 조합판에 
새로운 조합을 추가한다. 새로운 조합의 데미지는 1라운드 종료시 -2, 2라운드 종료시 -3으로 
한다. 단, 주사위를 굴린 결과가 이미 있는 조합으로 나왔다면 조합 추가 없이 다음 라운드를 
진행한다. 선이 된 플레이어가 라운드 시작 시 전염병 조합을 바꿀 때, 추가 조합판에 설정된 
조합은 건드릴 수 없다. 
 
* 특수 상황 2 
2라운드를 마쳤을 때 2명의 플레이어가 사망했을 경우, 살아남은 2명의 플레이어는 다음 
규칙에 따라 3라운드를 플레이 한다. 

- 2라운드를 마친 현재 기본 바이러스 조합판의 데미지 -3 / -2 자리에 위치한 
바이러스를 제외한 카드를 모두 뺀다. 특수 카드 2장도 함께 뺀다. 

- 버리고 남은 -3 / -2 조합의 카드들을 나눠 가지고, 카드 1장이 남은 경우 오픈한다. 
- 각 플레이어가 2장의 카드를 선택, 뒤집어서 앞에 두고, 원래 규칙과 같이 2번 

교환한다. 
- 2번 교환 후 카드를 오픈하고, 데미지를 판정한다. 
- 데미지 판정 이후 체력이 동점일 경우, 덜 치명적인 (카드 갯수가 많은) 카드를 가지고 

있는 쪽이 승리한다. 역시 동점일 경우, 전염병 주사위를 던져 숫자가 더 큰 쪽이 
승리한다. 


