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Objetive de uida
Separado(a)

Mora com a Mde

2 Filhos

1Gato

+20 P

Objetive de vida
Casado

Sem Tilhos

Pet

Carro

Piscina

+20 Prs

Objetiva de uida
Solteiro

Cama King Size

Video Game

+70 P2

Objetiva de uida
Solteiro
2 Namoradas

2 Carros
@iscina

+20 P

Objetiva de uida
Casado

Adotar 3 filhos

@iscina

2 Carros

+20 P

Objetiva de uida
2 Maridos

adotar 2 Filhos

2 Cachorros

+75 Pt

Objetiva de uida
Casados

Sogra

3 filhos

Cozinha completa

+20 P

Objetiva de uida
Casado

Banheiro com 2 chuveiros e 2 pias
Sala Completa

Cama King Size

Suite

+25 2Prs

Objetiva de uida
Casados

Casal de Filhos

2 Carros\Cozinha Completa

+75 Pt

Objetiva de uida
Separado

Video-Game

Namorada

Piscina

Carro

+20 P

Objetiva de uida
Solteiro

Sala Completa

2 gatos

Banheira

Morar com a Mde

+25 Prs



=) Objers (3) Bz Objere. (B)| o} Objers () (D0t (D)

Cama solteiro Geladeira Vaso Sanitario Video Game

Um filho pode ocupar a sala

+ 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso

= e D) i O Q) O Q) R0es Q)

Beliche Fogdo Pia Tapete

Dois filhos podem ocupar o quarto

Dois adultos podem ocupar o quarto Dois adultos podem ocupar o quarto

+ 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso

E2) Objere (6) fep Objere Q) b Objers () (D0betr (9

Cama de Casal Pia de Cozinha Pia Dupla Sofa 2 lugares

Dois adultos podem ocupar o quarto Dots adultos podem ocupar o quarto

+ 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso



ES) Objers ()

Televisdo

Pode ser colocada na sala

+ 1 recurso

52 Objeto
Cama King Size

+ 2 recurso

ES Objers ()

Armdrio

+ 3 recurso

i Opets (D)

Televisdo

Pode ser colocada na sala

+ 1 recurso

Otjeta
Geladeira Duplex

+ 2 recurso

Objets ()

Freezer

+ 3 recurso

e Objers (@)

Banheira

+ 1 recurso

etl Objeto
Chuveiro Duplo

+ 2 recurso

e Objers (9

Ofurd

86 pode ser colocado em uma suite

+ 3 recurso

s (I

Televisdo

+ 1 recurso

0ets ()

Sofd-cama

Um adulto pode ocupar a sala

+ 2 recurso

=222 2 €)

Freezer

+ 3 recurso



= Objets () ten Ojers (D) G Ol () D0Gere ()

Televisdo Televisdo Banheira Televisdo
Pode ser colocada na sala Pode ser colocada na sala
+ 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso

B2l Objeta Otjeta et] Objeto (=) Ob;eto ®
Cama King Size Geladeira Duplex Chuveiro Duplo Sofd-cama

Um adulto pode ocupar a sala

+ 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso

b Oljers (D Yo Olers (@) Y 0ber Q) 9 Ohes (9

Piscina Carro Churrasqueira Jardim

+ 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso



o2 Objets () fgnObjets (@) o Objers () D0ers (9

Televisdo Televisdo Banheira Televisdo
Pode ser colocada na sala Pode ser colocada na sala
+ 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso

B2l Objeta Otjeta et] Objeto (=) Ob;eto ®
Cama King Size Geladeira Duplex Chuveiro Duplo Sofd-cama

Um adulto pode ocupar a sala

+ 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso

b Oljers @) Yo Obers (@) Ya0ber Q) 9 Ohes (9

Piscina Carro Churrasqueira Jardim

+ 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso



Pessaa @

Esposa Namorada

Troque uma namorada por uma esposa,
descarte todas as namoradas que tiver
em casa.

+ 1 recurso + 1 recurso

+ 1 recurso

Pessoa ()

Esposa Namorada

Troque uma namorada por uma esposa,
descarte todas as namoradas que tiver
em casa.

+ 2 recurso + 2 recurso

+ 2 recurso

Pesssa (3

Esposa Namorada

Troque uma namorada por uma esposa,
descarte todas as namoradas que tiver
em casa.

+ 3 recurso + 3 recurso

+ 3 recurso

Pessoa ()

Pessaa @

Pesssa ()

Pessoa ()

Marido Namorado

Troque um namorado por um marido,
descarte todas os namorados que tiver
em casa.

+ 1 recurso + 1 recurso

+ 1 recurso

Pessoa @
Marido Namorado

Troque um namorado por um marido,
descarte todas os namorados que tiver
em casa.

+ 2 recurso + 2 recurso

+ 2 recurso

Pessoa @
Marido Namorado

Troque um namorado por um marido,
descarte todas os namorados que tiver
em casa.

+ 3 recurso + 3 recurso

+ 3 recurso

Pessoa ()

Pesssa ()

Pessoa ()



Pesssa (3

Filho

+ 1 recurso

Pessoa ()

Filha

+ 2 recurso

Pessoa

Pai

+ 3 recurso
+ 3 recurso

Pessoa ()

Filho

+ 1 recurso

Pesssa (3

Filha

+ 2 recurso

Pessoa
Mde

+ 3 recurso
+ 3 recurso

Pesssa (3

Filho

+ 1 recurso

Pesssa (3

Filha

+ 2 recurso

Pessoa

Sogra

+ 3 recurso
+ 3 recurso

Pessoa ()

Filho

+ 1 recurso

Pesssa (3

Filha

+ 2 recurso

Pessoa

Sogro

+ 3 recurso
+ 3 recurso




Pesssa Q) Pessoa (5

Cachorro Grande Gato

86 pode habitar o quintal

Cachorro pequeno

+ 1 recurso + 1 recurso + 1 recurso

Pessoa (9 Pessoa (o)

Cachorro Grande Gato

86 pode habtar o quintal

Cachorro pequeno

+ 2 recurso + 2 recurso + 2 recurso

Pessoa (Y Pessoa ()

+ 3 recurso + 3 recurso + 3 recurso

Pesssa ()

Pessoa  (3)

Pessoa

Cachorro Pequeno Mae Gato

S0 pode habitar o quintal

Pessoa @
Vizinha

+ 1 recurso

Pessoa @
Vizinho

+ 2 recurso

Pessoa ()

+ 3 recurso




Evento

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jogador

Eventa

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jjogador

Evento

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jogador

Eventa

Separagdo

Pague 10 de recurso, escolha um
Jjogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido

Evento

Separagdo

Pague 10 de recurso, escolha um
jogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido

Eventa

Separagdo

Pague 10 de recurso, escolha um
jogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido

Evento

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jjogador

Evento

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jjogador

Eventa

Adocdo

Quando um jogador descartar um filho
ou uma filha, vocé pode pegar esse filho
e colocar para habitar sua casa, essa
carta deve ser usada na vez de outro
Jogador

Evento

Separacdo

Pague 10 de recurso, escolha um
Jjogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido

Eventa

Separagdo

Pague 10 de recurso, escolha um
jogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido

Evento

Separagdo

Pague 10 de recurso, escolha um
jogador para se separar, ele perde ou
uma esposa, ou um marido




