HOMETOWN

e Sobre o jogo

e Nome: HOMETOWN

e Tempo de Jogo: de 45 minutos até 60 minutos
e numero de jogadores: De 1 a 6 jogadores

e (Créditos)

¢ Nome: Vinicius de Castro Moura

e Nome: Paulo Gilberto Sabino Serafim

e Nome: Felipe Lomnitzer

e Nome: Giselle Rosana Ayres

e Nome: Wagner Matos Barbosa Juniro

e Tema / Backstory

Um grupo de pessoas que viviam em uma pequena cidade sairam para estudar fora depois de
concluir a faculdade e passar alguns anos trabalhando. Depois desses anos, os velhos amigos se
encontram entdo decidem retornar para a sua cidade pois ndo conseguem entrar em contato
com nenhuma das pessoas de 13, seus familiares, conhecidos e entre outros. Uma cidade pacata
com poucos habitantes, porém envolvida em lembrancas agraddveis da infancia de cada um
deles, de como cresceram e se tornaram os adultos de hoje. Preocupados e com saudades de
casa decidem se reunir e voltar juntos, pegando quase um dos ultimos 6nibus depois de uma
longa e nostalgica viagem é feita a chegada e para a supressa de todos a cidade esta vazia,
completamente, todos os moradores sumiram. Agora como jogador, vocé deve descobrir
através de pistas, vasculhando as dreas o que realmente aconteceu com a cidade antes de dar o
tempo do ultimo itinerdrio.

e Componentes do jogo
1 tabuleiro
6 pecgas pequenas
Precisa estar com o aplicativo do jogo instalado no celular.

e Objetivo do jogo é descobrir a verdade sobre o que realmente aconteceu em sua cidade, através
das pistas que vocé recolher

o Setup

Primeiro no aplicativo deve se selecionar o niUmero de jogadores para poder comecar, depois disso,
vocé como jogadora ira rolar o dado (por aplicativo de celular)

e Progressao do jogo

A cada turno que passa, o jogador devera coletar as informacdes baseadas em suas respostas ao
longo do caminho para descobrir o que aconteceu com a cidade

e Resolucao (duas coisas aqui: uma, sob quais condicées o jogo termina; e duas, quando o jogo
termina, como um vencedor é determinado)



A cada vez que todos os jogadores gastarem suas a¢oes, conta um turno do jogo em si, depois que
acabarem esses turnos disponiveis, os jogadores terao seu resultado baseado em quantas conclusoes
corretas e incorretas que tiveram ao decorrer do jogo

e Exemplos adicionais ou tabelas de referéncia rapida (se necessario para esclarecimento)
-Vocé deve usar todas as acoes para concluir o seu turno

-Quando uma casa estiver em um ndimero menor comparado ao que vocé tirou, vocé pode retornar
aquela parada.

Os componentes
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