Neighbors

60 min

4 jugadores

Eduardo Antonio Garcia Schwebel Josue
Villeda ALvarez, Arturo Fischer Garza, Javier
Padilla Fischer

Compite con tus nuevos vecinos para tener la

casa mas bella del vecindario. Compra tus muebles y no dejes que tus vecinos los
tomen. Después de todo tu cas merece ser la mejor, perdona Martha pero la
television es para mi hogar. perdén por no poder ir al cumpleafios de tu hijo Susana
tengo que recoger ese refrigerador que tanto estuviste esperando. Pero cuidado que
el dinero se puede acabar y a diferencia las manzanas este no crece en los arboles.
Tendras que administrar tus ingresos para asegurar ser la envidia de la calle.

componentes del juego:

4 fichas de tablero

360 cartas (por cada objeto existen 3 tarjetas verdes, 3 tarjetas rojas, 2 moradas y 1
amarilla.)

30 billetes de 5000

30 billetes de 1000

30 billetes de 500

30 billetes de 200

30 billetes de 100

30 billetes de 50

Preparacion del juego:

Cada jugador toma una ficha de tablero con el dibujo de su
casa.
Las cartas de objeto se revuelven y se colocan al centro de la

mesa.
' ' a cada jugador se le reparte 15,000%

cada jugador toma una carta de objetivo secreto.

El jugador mas grande sera el primero en decidir su compra.
Si un jugador desea poner un objeto a la venta de vecinos.
- Esta libre de decidir el precio de dicho objeto. Al vender un




objeto al mercado este regresara a la baraja y se le otorgara el dinero establecido
por la tarjeta del objeto.

El primer jugador en completar su casa y su misidn secreta sera nombrado el
ganador.

Desarrollo de Turnos:

El jugador decide si quiere comprar o vender un objeto del mercado o a algun
vecino.
El jugador coloca el objeto en el cuarto correspondiente
Al completar un cuarto el jugador puede decir si venderlo o decorarlo para aumentar
el numero de estrellas del cuarto. Al

vender este cuarto quedara bloqueado para el jugador y no podra interactuar
nuevamente con el.
Al vender un cuarto el jugador toma el dinero correspondiente al valor de estrellas
en el cuatro multiplicado por 1000.
El jugador decide si quiere poner uno de los objetos a la venta para otros vecinos.
(este objeto no podra ser regresado a la mano del jugador)
al finalizar el turno pasara a jugar el jugador de la derecha.
El primer jugador en completar su casa y su mision secreta sera nombrado el
ganador.

Objetos por Cuarto:
Cocina: Refri, Estufa, Fregadero, Gabinete
Sala: Mesa, Sillon, Tele, sillas

Bafo: Excusado, regadera, lavabo

Master Bedroom: Cama, closet, burd, lampara

dormitorio: Cama, burd
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Objetivo Objetivo

Gastar menos de 4500 Tener televisiones en

en por lo menos dos 5 cuartos diferentes.
cuartos.




Objetivo

Tener una cocina de
lujo.

Objetivo

Tener por lo menos 4
objetos de lujo.

Objetivo

Tener minimo un articulo
decorativo en cada cuarto
de la casa

Objetivo

Tener por lo menos 3
colores diferentes de
pintura.
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2 Articulos de exterior




