
N
ilson da S

ilva

C
ar

lo
s 

E
ug

en
io

G
uilherm

e Leite
V

itor G
odoy

P
ed

ro
 H

en
riq

ue
 W

oi
ci

ec
ho

vs
ki

M
urilo Leite

V
ic

to
r 

Lo
pe

s
M

el
qu

i E
ug

en
io

Início

Chagada

 
Recomendações:
Esse jogo se é recomendado jogar de 4 a 8 jogadores.

Regras: 
1.  Cada jogador deve escolher algo para representá-lo(a) no tabuleiro(uma moeda, uma pedrinha, uma peça de 

algo).
2. Todos os jogadores posicionam seus identificadores na casa de ?Início?.
3. Se decide quem será o primeiro a jogar e a ordem que prosseguirá o jogo.
4. Se joga uma moeda:

A. Caso de ?Cara?, siga um caminho azul/mais escuro.
B. Caso de ?Coroa?, siga um caminho amarelo/  mais claro.

5. Caso você pare na casa de cor verde, deverá jogar a moeda novamente.
6. Caso tire uma ?Coroa? em uma casa com uma coroa desenha, você pode selecionar um jogador, ele deve voltar 

entre 1 e 2 casas a sua escolha.
7. Caso tire uma ?Cara? em uma casa com uma cara desenha, você pode selecionar outro jogador, você e o jogador 

selecionado trocam de lugar.
8. O primeiro a chegar na casa escrito ?Chegada? vence o jogo. 
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