Introdugdo

KAOS

WILL-OF-THE-GODS

2 a 4 jogadores

Tempo de jogo 30 minutos
um jogo de Sanderson Virgolino e Andreza Farias
com arte de Andreza Farias

Deuses criaram o universo e o deixaram para que seguisse 0 seu curso, muitos e muitos milénios depois eles
retornam e encontram sua obra a beira da ruina, mas como eles sao vaidosos, cada um pretende conserta-lo

a sua maneira.

Componentes
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OBJTVOS

O5p0n i

48 cartas de corpos celestes

16 cartas de pontuacao

01 Carta de inicio

Objetivo

Ajustar o universo e da melhor forma para que a sua pontuacao sobressaia aos demais, vencendo aquele que

fizer mais pontos de vitoria.

Setup

e embaralhe as cartas de corpos celestes e de objetivo

e cada jogador recebe 3 cartas de corpos celestes

e cada jogador recebe 3 cartas de objetivo cada um deles deve selecionar 1 carta para ficar, e entrega o
restante para o jogador a esquerda, quando todos tiverem recebido a ultima carta, caso queiram
podem descartar-la e pegar a carta do topo do baralho.depois disso cada jogador tera 3 cartas de

cada tipo.

e Coloque as cartas de objetivo em ordem de qual vai pontuar primeiro, sempre da esquerda a pra

direita.

e jogador inicial &€ aquele que

Jogando



Na sua vez vocé deve jogar uma carta de corpo celeste, a carta deve ser jogada de forma a cobrir 1 elemento
de uma carta que esteja na mesa, e passa a vez.

quando os jogadores terminarem as com suas cartas, € hora de pontuar.

0s jogadores abrem a sua primeira carta de pontuagao
€ marcam a pontuagao indicada nas cartas de pontuagéo abertas.
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35pontos

exemplo 1 o jogador faz 2,5 pontos exemplo 2 o jogador faz 7 pontos

Note que na 12 rodada vocé ird pontuar com a primeira carta, na 22, com a primeira e a segunda carta, e na 3?2
com a primeira, a segunda e com a terceira carta.
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5pontos e 5pontos 5,5 pontos

12 rodada 22 rodada 32 rodada

Ao final da contagem de tem de pontos da terceira rodada aquele com mais pontos vence.



