HEXO
[내용물]
100타일의 판
100개의 마커(양면)
행동카드

[플레이 인원]
2명

[게임의 목적]
상대보다 먼저 자신의 마커 타일로 아래의 모양을 형성하면 승리한다.
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[게임의 진행방식]
<시작 단계>
1. 각 플레이어는 시작할 때 행동력을 3, 행동카드를 3개만큼 들고 시작한다.

<진행단계>
1. 선 플레이어부터 턴을 진행하여 손에 든 행동카드에 오른쪽 위에 적힌 숫자만큼 행동력을 소비하여 행동카드 1개를 골라 사용할 수 있다.
2. 행동카드를 사용하면 행동카드 왼쪽 아래에 적힌 타일모양 및 색깔에 정확히 조합이 맞는 타일을 brain 게임 판에서 찾아(회전한 모양 포함) 자신의 마커를 놓고 턴을 넘긴다. 서로의 행동력이 떨어질 때까지 1,2번을 반복하다가 행동력을 전부 회복한 후 선 플레이어부터 턴을 진행한다.
*침식*
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