
 

 
 

Cengiz Kurtoğlu Edition 

 
EI, 2+ kişi tarafından oynanan bir kart oyunudur. 

 

Kurallar 
1. Başlangıçta işlem hacmi 0’dır 
2. Oyunun başında bütün oyunculara 

○ 100 birim varlık dağıtılır. 
○ 8 adet kart parçası verilir. 

3. Oyuna herhangi bir oyuncu başlar. 
4. Sırası gelen oyuncu elindeki kart parçalarını 

birleştirerek bir kart oluşturur. Her kartta bir 
değer parçası ve bir hedef parçası 
olmalıdır. Opsiyonel olarak bir de bonus 
parçası ekleyerek kart oluşturulur. 

○ Oyuncu kart oluşturamazsa 8.adıma 
geçer. 

5. Oluşturulan kart oynanır. Kartın etkisiyle 
beraber oyuncuların varlıkları ve işlem hacmi 
güncellenir. 

○ İşlem hacmine kartın değeri eklenir. 
○ Oyuncuların varlıkları güncellenir. 

6. Oynayan oyuncu oynadığı kadar kart 
parçasını ortadan çeker. 

7. İsterse elindeki en fazla 3 parçayı orta 
destenin altına koyup, üstünden o kadar 
parça çeker. 

8. Sıra diğer oyuncuya geçer. 

Bitiş Koşulları 
Oyun işlem hacmi limitine ulaşıldığında ya da 
ortada çekecek kart kalmadığında biter. İşlem 
hacmi limiti başlangıçta 100’dür. 0’a düşen 
oyuncu oyundan çıkar. 

Puanlama 
Oyun sonunda (oyuncu sayısı N olmak üzere) 

● En fazla varlığı olanla, en az varlığı olan 
arasındaki fark 25’den az ise herkes 
kazanır ve N puan alır. 

● En fazla varlığa sahip olanla, en fazla 
ikinci varlığa sahip olan arasındaki fark 
25’den büyükse, en fazla varlığı olan 
kazanır ve 2xN puan alır. Diğerleri puan 
alamaz. 

● Diğer bütün koşullarda oyuncular 
varlıklarına göre N, N-1, …, 1 puanı 
paylaşır. 

Notlar 
4 oyuncu için değer parçalarından 5 seri, hedef 
parçalarından 5 seri, bonus parçalarından 2 seri 
kullanılabilir. Versiyon 0.1.1.2 itibariyle başka not 
yok ;) 



 

Örnek Oyun 
4 oyunculu bir oyunda skorlar şu şekilde olsun. 

 
Sırası gelen A oyuncusu elindeki 8 kart parçasından 2’sini kullanarak şu kartı yapsın. 

 
Oyuncu bu kartı oynayıp, hedef olarak B oyuncusunu seçtiğinde kendi varlıklarından 7 birimi ona verir. 
İşlem hacmini de 7 arttırır. Ortadan 2 parça çeker. İsterse elindeki (en fazla) 3 parçayı orta destenin 
altına koyup, üstten o kadar parça çeker. Yeni skor şu şekildedir. 

 
Sıra B oyuncusuna geçer. B oyuncusu da elindeki 3 parçayla şu kartı oluştursun. 

 
B oyuncusu bütün oyunculardan 3 birim varlık alıp, işlem hacmi limitini de 20 artırarak oyunu uzatır. 
Oyun artık 100’de değil 120’de bitecektir. B oyuncusu ortadan 3 parça çeker. İsterse 3 parçayı ortadan 
değiştirebilir. Yeni skor şöyledir.  

 

A B C D İşlem Hacmi 

90 95 120 105 30 / 100 

A B C D İşlem Hacmi 

83 102 120 105 37 / 100 

A B C D İşlem Hacmi 

80 111 117 102 40 / 120 



 

 

 



 

 

 



 

 

 


