
TESEO EPISODIO V:
EL TORO CONTRAATACA

¡Viva, Teseo ha matado al Minotauro! ¡Ahora podrá escapar de Creta y
casarse con la princesa Ariadna! Pero, cuando llega hasta ella, ¡oh, no!
¡Teseo  se  ha  olvidado  de  arrancar  la  Llorima  Plateada,  la  flor  que  le
concede la inmortalidad al Minotauro!

Teseo y Ariadna,  que no quieren que el  monstruo mate más gente,  se
adentran en el laberinto para arrancarla. Pero tienen que llegar hasta el
centro del laberinto, y ahora el Minotauro está esperándolos. Debilitado
por la muerte temporal a manos de Teseo, sí, pero con energías renovadas
para luchar.

¿Conseguirán nuestros  héroes  arrancar  la  Llorima Plateada  y salir  con
vida  del  Laberinto  de  Minos?  ¿O acaso  el  Toro podrá  vengarse  de  la
derrota  anterior? ¡Juega con Teseo o Ariadna para llegar  al  centro del
laberinto y después salir, o juega con el Minotauro para impedirlo!

Descripción del juego

TESEO EPISODIO V: EL TORO CONTRAATACA es  un juego de mesa por
turnos para 2 jugadores. Para jugar, hacen falta el tablero de juego (El
Laberinto de Minos, 15x15 cuadrículas), un dado de seis caras y las fichas
del juego (Teseo, Ariadna, y Minotauro).

Preparando la partida

Cada  jugadore  tiene  que  escoger  un  Personaje.  Un  jugador  escoge  al
Héroe (Teseo o Ariadna) y el otro jugador se queda con el Minotauro. Al
empezar la partida, la ficha del Héroe se coloca en una de las casillas de
la Entrada y la del Minotauro se coloca en la casilla marcada en el centro
del laberinto.

Cómo jugar

Dependiendo de su Personaje, cada jugadore tiene un objetivo. El Héroe
tiene que llegar hasta la casilla marcada en el centro del laberinto y luego
volver a la salida.  El  Minotauro tiene que impedirlo, y para eso debe
vencerlo en una Pelea.

Los Turnos
El  Héroe empieza primero, y el  Minotauro va después. Al terminar el
turno de un jugador, empieza el del siguiente.

El Tablero y el Movimiento
Durante su turno, cada jugadore puede moverse un máximo de 3 casillas
en  cualquier  dirección.  No  se  pueden  atravesar  las  paredes,  ni  está
permitido  cruzarlas  en  diagonal.  Tampoco  está  permitido  pasar  por
encima do otro Personaje.

Peleas
Si el  Héroe y el  Minotauro están en casillas adyacentes, el jugador en
turno puede Pelear con el otro jugador. Ambes jugadores tiran un dado de
seis caras. El jugador que saque la tirada más baja recibe 1 punto de daño.
En  el  caso  de  que  haya  empate,  ningune  jugadore  recibe  daño  (les
jugadores pueden acordar recibir 1 daño cada uno en lugar de eso).

Héroe
Si el Héroe recibe 3 puntos de daño a lo largo de la partida, pierde, y gana
el Minotauro.

Minotauro
Si el Minotauro recibe 3 puntos de daño, cae Inconsciente. El jugador se
salta su próximo turno y el Héroe puede pasarle por encima, como si no
estuviese ocupando la casilla.



Personajes
Hay tres personajes diferentes:  Teseo,  Ariadna y el  Minotauro.  Tanto
Teseo como Ariadna son considerados  Héroes, así que todas las reglas
que se refieran al Héroe se aplican a ambos por igual.

Teseo, Príncipe de Atenas
Teseo es el príncipe de Atenas, y a pesar de ser aún un home joven, ya es
todo un héroe. Es fuerte, atlético y hábil coas armas. Cuando descubrió
que el  Rey Minos estaba encerrando gente en el  laberinto para que el
Minotauro los matase y así calmar su ira, decidió intervenir. Gracias a sus
cualidades  fue  capaz  de  vencer  al  monstruo  en  combate,  y  gracias  a
Ariadna pudo escapar del laberinto sin perderse.

Ariadna, Princesa de Creta
Ariadna es hija de Minos, Rey de Creta.  A pesar de que la entrada al
laberinto estaba prohibida, la escurridiza Ariadna se aventuró  en él en
múltiples ocasiones sin que el Minotauro la atrapase, usando su astucia
para  no  perderse.  Así,  siempre  que  pudo,  intentó  ayudar  a  las  pobres
víctimas que  acababan allí  encerradas  por  orden de  su padre.  Cuando
Teseo llegó a Creta y Ariadna descubrió su intención de matar al toro,
Ariadna le ofreció su ayuda.

Asterión, Minotauro del Laberinto.
Como castigo por la soberbia del Rey Minos frente a Poseidón, el dios
hizo que a su mujer se enamorase de un toro. El fruto de la relación fue el
Minotauro,  de nombre Asterión,  una abominación mitad hombre mitad
toro. Es increíblemente fuerte y violento, y como a otros monstruos le
gusta la carne humana. Para poder protegerse de la criatura, el Rey Minos
mandó  que  Dédalo,  el  mejor  arquitecto  del  mundo,  construyese  un
laberinto del que fuese imposible escapar. Y para asegurarse de que el
Minotauro no intentase escapar, obligó a las ciudades subordinadas a él a
mandarle  un  grupo de  gente  como prisioneros.  Minos encerraba  a  los
prisioneros en el laberinto para que el Minotauro se saciase con ellos.

Las Habilidades
Además de las reglas básicas, cada Personaje tiene una Habilidad especial
y única. La  Habilidad condiciona el estilo de juego del Personaje, y se
apoya en las reglas y en las condiciones de victoria de cada jugadore. Sin
embargo, las Habilidades siempre están por encima de las reglas: si una
regla  entra  en  conflicto  con  una  Habilidad,  se  hace  lo  que  diga  la
Habilidad.

Teseo - El Héroe de Atenas
En una Pelea,  Teseo puede lanzar 2 dados de seis caras en lugar de uno
solo y quedarse con el resultado más alto.

Ariadna - El Hilo de la Elegida
Al moverse,  Ariadna puede pasar por encima del  Minotauro, como si
estuviese Inconsciente. Sin embargo, en una Pelea tiene que restarle -2 al
resultado que le salga en el dado.

Además, cuando Ariadna llegue al centro el laberinto y recoja la Llorima
Plateada, puede moverse 4 casillas en lugar de 3.

Minotauro - La Fuerza del Laberinto
Cuando el Minotauro pelee con el Héroe, antes de tirar los dados, uede
mover  al  Héroe a  una  casilla  libre  adyacente  al  Minotauro.  También
puede hacer que el Héroe pase por encima suya.

Además, si el Minotauro no pierde la Pelea (es decir, si gana o empata),
puede empujar al Héroe hacia atrás hasta un máximo de 2 casillas. Solo
puede  empujar  al  Héroe en  línea  recta,  y  tampoco  puede  atravesar
paredes en diagonal.
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