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Nombre del Artis el detective
proyecto

Integrantes del
proyecto

Holguin Lopez Andrea Michelle - Graficos, historia
Garcia Gonzalez Esli Silem - Graficos, video
Lopez Rosas Brian - Video, animacién

Guerrero Sanchez Edna Elisa - Historia, animacion
Evelyn Camila Castillo Aguilar - Historia, animacion
Ernesto Gonzalez Carmona - Animacion, revision

Concepto del
juego

Antes de la inauguracion de una galeria de arte, un detective esta
encargado de encontrar y deshacerse de pinturas falsas que un ladrén
de arte ha plantado en la galeria, el jugador es el detective, quien
revisara cada pintura para asegurarse de que solo se conserven
aquellas que son reales. Al finalizar la seleccion, se le presentara al
jugador cuales eran las pinturas falsas y cuales eran las verdaderas,
asi podra revisar por si mismo cuales fueron sus aciertos y fallas.

Perfil de
usuario

Hardware del
juego

Se podra jugar en laptops y computadoras de escritorio.

Software de

PowerPoint, Adobe lllustrator

desarrollo

Mecanica El jugador es el detective, quien revisara cada pintura para asegurarse

principal de que solo se conserven aquellas que son reales. Al finalizar la
seleccion, se le presentara al jugador cuales eran las pinturas falsas y
cuales eran las verdaderas, asi podra revisar por si mismo cuales
fueron sus aciertos y fallas.

Mecanicas Elegir al personaje

adicionales

Dinamicas de
juego

Va contra el reloj

Estructura del
juego

Niveles: 1

Jefes: 1, personaje principal, Artis
Pantalla de inicio: 1

Opciones: Elegir al personaje

Guién y
narrativa del

Antes de la inauguracion de una galeria de arte, el detective Artis
recibe un telegrama del duefio de dicha galeria, comunicandole que ha




juego

habido un robo de arte y ahora el esta encargado de encontrar y

deshacerse de pinturas falsas que un ladrén de arte Denis, ha plantado

en la galeria, el jugador es el detective, quien revisara cada pintura
para asegurarse de que solo se conserven aquellas que son reales. Al
finalizar la seleccion, se le presentara al jugador cuales eran las
pinturas falsas y cuales eran las verdaderas, asi podra revisar por si
mismo cuales fueron sus aciertos y fallas.

La lista de arte

Personaje principal, detective - Artis (puede ser hombre o mujer segun

del juego lo elija el jugador)
Enemigo, ladron de arte y falsificador - Denis
Fondos - Casa de Atrtis, galeria, carcel
Informacion dentro de la interfaz: Instrucciones del juego, historia.
Antes de iniciar el juego el jugador vera el desarrollo de la historia y
cuando termine vera su desenlace
La lista de En el inicio, instrucciones y eleccion del personaje se escuchara:
musicalizacion | Downstream Trouble de Edward Karl Hanson
y sonido del Desde que le llega el telegrama hasta finalizar la investigacion en la
juego galeria se escuchara: The King of Thieves de Christoffer Moe

En el final del juego (el encarcelamiento del ladrén) se escuchara:
Downstream Trouble de Edward Karl Hanson

Estrategia de
monetizacion

Free-to-play

Estrategia de
difusién

Recomendandolo a nuestros conocidos por medio de redes sociales.

Costos de
produccion

Enlaces
externos

Diversificadore
s del Global
Game Jam

Siguiente diapositiva por favor - Haz tu juego totalmente en Powerpoint

(o un software de presentaciones)




