
Shamboogeon – instrukcja 

 

Witaj w krótkim instruktarzu do naszej gry. Co musisz 

wiedziec na poczatek? 

 

1. Historie twojego bohatera poznasz w trakcie gry. 

Twoim głównym celem jest przejsc przez serie poziomów 

z logicznymi zagadkami oraz przeciwnikami, których 

mozesz zarówno pokonac jak i uciekac gdzie pieprz 

rosnie       

 

2. Poruszasz sie typowo – uzywajac klawiszy „wasD” 

 

3. Jesli pomylisz sie w zagadce, nie przejmuj sie! Wyjdz i 

wroc z powrotem, a zegadka zostanie zrestartowana. 

 

4. Kamienie (1) – jest to element dungeonu który spotkasz 

juz na samym poczatku gry. Mozesz je bez problemu 

popychac, co jest wymagane by rozwiazac czesc 

lamiglówek.  

 

 
 

Twoim celem jest umieszczenie ich na przycisku (2). 

Tylko w ten sposób dostaniesz sie dalej.  



Pamietaj jednak ze to magiczne kamienie. Najmniejsza 

sila wystarczy by polecialy na drugi koniec Sali!!!!! 

 

5. Przeciwnicy – uwazaj na te male gnojki. Moga latwo 

zabrac twoje drogocenne zycie! 

 

 

Jest ich kilka rodzajow, niektóre mniej lub bardziej 

niebezpieczne. W kazdym razie pilnuj dystansu. To 

istotne, szczególnie dzisiaj       

 

6. Ale nie myslales chyba ze pozostawimy cie 

bezbronnym? W celi znajdujesz luk (cukrowe ludki nie 

sa zbyt inteligentne i nie zabrali ich zwlokom 

poprzedniego wieznia. No coz, masz farta). Uzywaj go 

ostroznie – masz tylko 2 strzaly. Na szczescie sa dosyc 

trwale i mozesz je podnosic z ziemi. Pamietaj o tym! 

 

 

 
 

 



7. Kazdy pokój konczy sie przejsciem do nastepnego. Jesli 

chcesz zawsze mozesz sie wrocic. Czasami do przejscia 

dalej potrzebowac bedziesz klucza. Jego fragmenty 

ukryte sa zwykle za lamiglowka.  

 

 

 
 

 

Jesli zapomniales podniesc strzaly, mamy zla 

wiadomosc: potwory sie nia zajely, unlucky :c 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. Ekwipunek – wyswietla posiadane przez ciebie itemy. 

Wszystko co posiadasz jest na pasku po lewo 

 

 

 

 

9. Pily mechaniczne – pulapka której lepiej unikac. 

Niestety nie masz przy sobie swoich narzedzi aby je 

rozbroic :/ 

 

 

 

 

 

 



 

10. Mikstury lecznicze – do znalezienia co najmniej 

kilka przez cala gre. Przywracaja 1 punkt zdrowia na 

3 mozliwe maksymalne. Aby uzyc nacisnij „E” 

 

 

 

11. Po kilku salach w koncu docierasz do teleportu – 

przenosi cie on do nastepnej lokalizacji 

 

 
 

12. Pozostaje tylko zyczyc dobrej zabawy  ];) 

 


