SHAMBOOGEON - INSTRUKCJ &

WITAJ W KROTKIM INSTRUKTARZU DO NASZEJ GRY. CO MUSISZ
WIEDZIEC NA POCZATEK?

1. HISTORIE TWOJEGO BOHATERA POZNASZ W TRAKCIE GRY.
TWOIM GIOWNYM CELEM JEST PRZEJSC PRZEZ SERIE POZIOMOW
Z LOGICZNYMI Z AGADKAMI ORAZ PRZECIWNIK AMI, KTORYCH
MOZESZ ZAROWNO POKONAC JAK I UCIEKAC GDZIE PIEPRZ
ROSNIE &
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3. JESLI POMYLISZ SIE W ZAGADCE, NIE PRZEJMUJ SIEt WYJDZ 1
WROC Z POWROTEM, & ZEGADKA ZOSTANIE ZRESTARTOWANA.

4, KAMIENIE ( | ) — JEST TO ELEMENT DUNGEONU KTORY SPOTKASZ
JUZ NA& SAMYM POCZATKU GRY. MOZESZ JE BEZ PROBLEMU
POPYCHAC, CO JEST WYMAGANE BY ROZWIAZAC CZESC
LAMIGLOWEK.

TWOIM CELEM JEST UMIESZCZENIE ICH NA PRZYCISKU
TYLKO W TEN SPOSOB DOSTANIESZ SIE DALEJ.
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PAMIETAJ JEDNAK ZE TO MAGICZNE KAMIENIE. NAJMNIEJSZ &
SILA WYSTARCZY BY POLECIALY NA DRUGI KONIEC SALItttt

PRZECIWNICY - UWAZAJ NA TE MALE GNOJKI. MOGA LATWO
ZABRAC TWOJE DROGOCENNE ZYCIE!
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JEST ICH KILK & RODZ AJOW, NIEKTORE MNIEJ LUB BARDZIEJ
NIEBEZPIECZNE. W KAZDYM RAZIE PILNUJ DYSTANSU. TO
ISTOTNE, SZCZEGOLNIE DZISIAJ @

ALE NIE MYSLALES CHYBA ZE POZOSTAWIMY CIE
BEZBRONNYM? W CELI ZNAJDUJESZ LUK (CUKROWE LUDKI NIE
& ZBYT INTELIGENTNE I NIE ZABRALI ICH ZWLOKOM
POPRZEDNIEGO WIEZNIA. NO COZ, MASZ FARTA). UZYWAJ GO
OSTROZNIE - MASZ TYLKO 2 STRZALY. NA SZCZESCIE SA& DOSYC
TRWALE I MOZESZ JE PODNOSIC Z ZIEMI. PAMIETAJ O TYM!
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7. KAZDY POKOJ KONCZY SIE PRZEJSCIEM DO NASTEPNEGO. JESLI
CHCESZ ZAWSZE MOZESZ SIE WROCIC. CZASAMI DO PRZEJSCIA
DALEJ POTRZEBOWAC BEDZIESZ KLUCZ &. JEGO FRAGMENTY
UKRYTE SA& ZWYKLE ZA LAMIGLOWKA.
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JESLI ZAPOMNIALES PODNIESC STRZALY, MAMY ZLA
WIADOMOSC: POTWORY SIE NI& ZAJELY, UNLUCKY :C
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8. EKWIPUNEK - WYSWIETLA POSIADANE PRZEZ CIEBIE ITEMY.
WSZYSTKO CO POSIADASZ JEST NA PASKU PO LEWO
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9. PILY MECHANICZNE - PULAPKA KTOREJ LEPIEJ UNIKAC.
NIESTETY NIE MASZ PRZY SOBIE SWOICH NARZEDZI ABY JE
ROZBROIC :/
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10. MIKSTURY LECZNICZE - DO ZNALEZIENIA CO NAJMNIEJ
KILKA PRZEZ CALA GRE. PRZYWRAGMA 1 PUNKT ZDROWIA N&
3 MOZLIWE MAKSYMALNE. ABY UZYC NACISNIJ ,E”
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11. PO KILKU SALACH W KONCU DOCIERASZ DO TELEPORTU -
PRZENOSI CIE ON DO NASTEPNEJ LOKALIZACJI
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12. POZOSTAJE TYLKO ZYCZYC DOBREJ ZABAWY 1;)



