Crea el mundo en 3 minutos, con música
El objetivo del juego es crear un mundo balanceado con criaturas de luz y oscuridad.
Las notas van apareciendo en un pentagrama musical, que deben ser tomadas por el jugador.
Las notas aparecen al azar en el flujo y el jugador debe tomarlas o dejarlas ir. 

En el mundo se marca un terreno al azar y el jugador debe escoger si elegir una nota armoniosa o disonante.

Si coges notas armoniosas, aparecen criaturas de luz
Si coges notas disonantes, aparecen criaturas de oscuridad
Las criaturas de luz otorgan puntos adicionales si están cerca a otra criatura de luz
Las criaturas de oscuridad otorgan puntos si no están cerca a otras criaturas de oscuridad

Si una criatura de oscuridad se crea, destruye a una criatura de luz que ya exista y esté adyacente
Si una criatura de luz se crea, convierte a solo una criatura de oscuridad a luz

Al final del juego se contabilizan los puntos. El mundo da puntos de acuerdo a lo obtenido y te dice si conseguiste mas luz, oscuridad o hay buen balance (en un rango).



No te duermas
Un conductor debe manejar por el dia y la noche. Para eso debe cambiar las estaciones ed radio y evitar dormirse.
En el día prefiere estaciones relajadas y en la noche estaciones con música fuerte. En el camino las estaciones aparecen y se van. Hay que mover el dial mientras se maneja.
La barra de enfoque o energía baja si la estación no es la correcta.
Gana si logra manejar 24 horas completas.


Nave espacial. Vienen enemigos en oleadas infinitas. Hay de dos colores. Hay que cambiar entre uno y otro color para evadir y dañar a los enemigos.

Creando fuegos artificiales
Debes crear fuegos artificiales, balanceando recursos y nivel de potencia
Puedes modificiarlo de tres maneras:
Color: Puedes agregar colores variados
Forma: Puedes agregar diseños complejos
Tamaño: Puedes crear explosiones mas grantes

Tienes una cantidad de materiales limitado. Mientras mas materiales uses, el fuego artificial puede volar mas alto, o durar menos.

Cada 10 de color reduce en 10 la duración y 5 altura
Cada 10 de forma reduce en 10 la altura y 5 duracion
Cada 10 de tamaño reduce en 10 la altura y 10 la duracion 
Empiezas con 50 de duración y 50 de altura. Si uno llega a 0, no despega.

Ganas puntos por la combinación de modificaciones y penalizadores.


Crear personaje de juego


Phaswic — hoy a las 21:13
Sainpere:
division del cuerpo
se separan para conseguir algo y luego pueden unirse
geminis
puzzles
dualidad bueno y malo, mitologia inka
Uku Pacha Hanan Pacha
Musica: jazz o antigua
Onda expansiva ilumnando la zona con musica y oscuridad y silencio
Phaswic:
aportes de musica en altos y bajos
ruido y silencio
AxlTraunts:
Creacion y destruccion
conductor 24h y cambiar estaciones de radio
se pierde la señal y tiene que cambiar
evitar que duerma y no choque
criaturas de luz y oscuridad
balance
Vizzerdrix — hoy a las 21:25
idea 1: drunken master

plataformas o roguelike con niveles autogenerados, personaje puede cojer dos tipos de items, alcoholizantes y desalcoholizantes, los alcoholizantes dificultan el juego pero uno gana mas puntos al matar enemigos/saltar plataformas/encontrar zonas secretas etc. Los items alcoholizantes reducen la dificultad. EL objetivo es ganar el mayor puntaje posible antes de inevitablemente morir.
Maestrissimoton

nivel plano autogenerado. Eres un maestro musical buscando un tesoro que dicen le darala inspiración modernizante que necesita. Solo debe prestar atención a la música en el viento, en ese valle? sagrado. Para llegar al tesoro debes encontrar la ruta correcta que te lleve a el. En el fondo se escuchan dos musicas instrumentales,  un reggaeton y una mas clasica, cuando va en la dirección correcta los tracks encajan corretamente y en armonia, cuando se aleja se mezclan mal e incluso se distorcionan hasta la cacofonia. La ruta puede ser no lineal.
bonus:
pecho o pierna?

puzzle: estas en una mesa con n otros amigos. Llega el delivery. Cada uno debe elegir pecho o pierna en secreto. se descubren las elecciones y si elejiste lo que escasea pierdes. Simple! Demasiado simple!

Phaswic — hoy a las 21:30
GodlyPie:
Realidad vs sueños
sueños es feliz
realidad es mas dificil
Dia puzzle monotonos
Sueño puzzle creativos
pense en que en sueños sea mas facil pero mas peligroso para el jugador; en larealidad es la dificil pero te ayudan mas.
Cute cthulhu
Fps o topdown
apuntar y capturar a los cute chibis
topdown spawnean mounstros y recolectarlos
tu eres el cute monster y capturas a los humanos

Yu:
bien y mal y jutarlo con sonidos
un personaje slime depende del camino que eligen, el camino rojo o azul
bien o mal y lo llevan tanto al bien o mal
sonidos angelicales o demoniacos
sonidos diferentes pero altos para angelical y bajo para demoniaco
topdown espejo
si avanzas para derecha te vas a la izquierda
absorbe elementos según va avanzando
movimientos cambiados
Persona dividida



Idea
La criatura debe huir de los humanos mientras que crece
Crece comiendo algunos humanos, según su tamaño tiene un limite:
Criatura pequeña: humano solitario.
Criatura mediana: cuatro humanos.
Criatura grande: 10 humanos.

· Puede correr pero llama la atención
· Se mueve lento pero no llama la atención

La criatura debe ir a la guarida central al llegar a un límite de humanos comidos, donde pasa la noche.
Hay varios escondites en el nivel, con diferentes capacidades y donde logras que los humanos dejen de perseguirte:
· Escondite pequeño: criatura pequeña
· Escondite mediano: criatura mediana o menos
· Escondite grande: criatura grande o menos

Los humanos tienen rango de deteccion para huir o cazarte si son mas pequeños o grandes que tu.
[bookmark: _GoBack]Los humanos pueden moverse de manera aleatoria o están estáticos, hasta que te detectan


